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Kreślimy na płaszczyźnie dwie linie proste /osicy względem sie- 
bie prostopadłe i dzielimy w ten sposob płaszczyznę na 4 dv iartki, jak 
poniżej /rys,1/: 4 


1. 


A teroz - wzwiązku z tym podziałem płaszczyzny na 4 ćwiartki - 
zadajemy SoDiE pytanie: jakie są możliwe podstawowe rodzaje - katego- 
rie-punkkaw pres eb i punktow na płaszczyźnie? czy i jakie sę możli- 
we proste 5 nkty, znajcujące się: . 

ko w jednej z ćwiartek płaszczyzny 
A w dwóch 
3/ w trzech 
1/ we wszystkich ćwiartkach płaszczyzny 
5/ pozewnątrz ćwiartek płaszczyzny? 

Jeżeli odpowiemy na te pytania, otrzymauy wszystkie możliwe ka- 
tegorie prostych i punktow na płaszczyźnie, 

Ad 1/., Jeżeli chodzi o proste, ktoreby znajdowały się tylko w 
jednej z ćwiartek płaszczy zny, to prostych EP oczywiście, nie ma; 
wszelka bowiem nieograniczona linia pros ta wybieg z konieczności poza 
obręb jednej z ćwiartek płaszczyzny, mieścić się nie może w jej tylko 
zr jeżeli natomiast DA ae o punkty geometryczne, to najbardziej 

ospolitym, nasamprzod przychod jym”n ysi, będzie ten reczaj pun- 
któw, ktore własnie znajdują sie tylko w jedn j z ćwiartek, A więc 
mieć tu będziemy 4 rodzaje punktów: punkty, leżące wewnątrz: I, II, 
III i IV ćwiartki, każdej z tych ćwiartek mamy nieskorczoną uno gość 
takich punktow, lecz poszczególne punktynas tu nie interesują; nie in- 
teresuje nas tu ukiżx ich bliższe lub aalsze położenie wzęlęden osi po- 
ziomej czy pionowej - PaA nam tu tylko o ich wspólną jak6ść, o to, 
że sę to punkty, leżące wewnątrz takiej a takiej ówiartkipłaszczyzny, 
Dlatego też możemy p 3 [e jeran punkt, leżący w I ówiartce, i trakto- 
wać go, jako przeostawiciela wszystkich punktow tej ćt jiartki, będżie 
on w ten Sposób przedstawiał pewną kategorię geouetryczną, kategorię 
punktór, leżących wewnytrz pier! szej ĆW jiartki, I tak samo w każdej in- 
nej yw Otrzymany | ten pa 4 punkty kategorialne, jak poni- 
zej CYSĘ, Gy: 


Rys, 


n , nije 
, Przechodzimy teraz do kwestii ,pfostyc przechodzących 
'wiartki, Proste takie istniej: jest ich 6 rodzajów, mia- 
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proste, przechodzęce przez ćwiərtki I i II, czyli proste, 


E 
wnoległe do osi pionow ej w prawej połor ie )łaszczyzni 
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4 
równoległe do osi poziomej w górnej połowie płaszczyzny 
d/ proste, przechodźć przez ćwiartki II i IV, czyli proste 
równoległe do osi poziomej w dolnej połowie płaszczyzny, 
Dochodzą tu jeszcze: À 
e/ prosta, przechocząca przez ćwiartki I i IV - prosta /eoś/ 
skośna, przechodząca przez punkt przecięcia osi pionowej 
i poziomej, oraz s 
f/ prosta, przechodząca przez ćwiartki 11 i III - równiwż 
prosta skośna, przechodząca przez punkt przecięcia osi 
pionowej i poziowej, 
Z nieskończonej mnogości prostych, należących do rodzajów a, b, 
c, d wybieramy zkiużdego rodzaju jedną, jako przedstawicielkę danej ka- 
tegorii prostych, Dołyczając proste e i f, otrzymany 6 prostych kate- 
gorialnych, przechodzących przez £ ćwiartki, które kreślimy na naszej 
płaszczyźnie geometryczno-kategorialnej /patrz niżej/, 


Co zaś dotyczy punktów, mających się znajdować w dwóch, i tyl- 
ko w dwóch, óćwiartkach płaszczyzny,to jest to możliwe wtedy, gdy będą 
to punkty graniczne, t. j. znajdujące się na wspólnej grehicy. dwóch 
ćwiartek, będę to przede wszystkim punkty, leżące na osiach$ poziomej 


oraz pionowej, dprawa i lewa od punktu środkowego oraz w gorę i dół od 
niego, 


A więc: 

a4/ punkty, leżące na ranicy ćwiartek I i II /na prawej po- 
łowie 081 poZIOLEJ 

by/ punkty, leżące na granicy ćwiartek iII i IV /na lewej 
połowie osi poziomej 

c;/ punkty , leżące na granicy ćwiartek I i III /na górnej 
połowie osi pionowej 

ć,/ punkty, leżące na granicy ćwiartek II i IV /na dolnej 
połowie osi pionowej 

Z nieskończonej mnogości punktów, należących do rodzajów aç, 
Da, Cy, Qe Wybieramy Zz każdego rodzaju jeden, jako przedstawiciela 
danej kategorii punktów, Te 4 punkty kategoriulne widzimy jużna naszej 
płaszczyźnie geowetryczno-kategorialnej /rys, 3/; jeden na prawej po- 
łowie osi poziomej /przeciąęie tej osi z prostą równoległą do esi pio- 
nowej w prawej połowie płaszczyzny/, drugi na lewej połowie tej osi, 
zj na górnej połowie osi pionowej, czwarty - na dolnej połowie tej 
osi. 
| Do tych 4 kategorielnych punktów "dwućwiartkowych" dochodzą 
jeszcze dwa,mianowicie: 

e, / punkt, leżący na granicy óćwiartek I i IV, oraz 
f,/ punkt, leżący na granicy óćwiartek II i II, 

Nie będą to jednak już punkty*włeściwe”, w skofczawśóci leżą- 
ce, lecz punkty"niewłaściwe", leżące w nieskończonści na osiach skoś- 
nych'e i f/. Istnienie tych "niewłaściwych" punktów dwućwiartkowych 
twierdza przychodzący z pomocą naszej intuicji rachunek geometrycz- 
ny, o którym niżej, 


Ad 3/, Jeżeli teraz przejdziemy do rozpatrzenia kwestji linii 
prostych, leżących w trzech ćwiartkach, to znejdzieuy się wobec pros- 
tych, że się tak wyrazimy - "najpospolitszych", albowiem wszelka pro- 
sta skośna/z wyjątkiew osi skośnych/, jest właśnie taką prostą "trój- 
ćwiertkową”, Mamy 4 rodzaje takich prostych, mianowicie: 

/ proste, przechodzące przez ćwiartki I, II, III 
s pi a kj ST, Ile TV 
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: 4 lirie proste skośne, równoległe do osi skośnych, reprezentu- 
jace 4 roåzaje prostych a Gg, yo f , wprowadzsmy na naszą płaszczyznę 
geometryczno-kategorialnąę /vrys, 4, 


Co zaś dotyczy punktov "trzyówiartkowych"”, t. j. takich, które 
ieżałyby na granicy trzech ćwiartek / i tylko trzech ćwiertek/ = to, 
oczywiście, punktów takich nie ma, podobnie jak nie ma prostych, ktore 
by się znajdowały tylko w obrębie Je dnej ćwiartki, 


gf" Ad KÁ 4/, Zapytujemwy teraz, czy i jakie linie proste mogą le- 
żeć we wszystkich ćwiartkach płaszczyzny? Proste takie istnieją i będą 
niuni, oczywiście, osie główne na płaszczyźnie + pozioma i pionowa, Oś 
pozioma leży nietylko w 2 gornych ćwiart-'ach, lecz iw2 dolnych, two- 
Tząc ich wspoln + $ranicę, Te proste były pierwszymi elementami, wniesie 
nymi na naszą płaSzczyznę geomnetryczno-kategorialną /por. rys, l i na- 
stępne/, 

Jeżeli teraz zapytamy o punkt, leżący wewszystkich ćwisrtkach 
płaszczyzny, to $aki punkt graniczny, punkt styczności wszystkich 
ćwiartek natychniast odpoZznauy w punkcie centralnym płaszczyzny, w 
punkcie przecięcia się jęj osi głównych, Kiedyśmy kreślili na płasz zy- 
znie jej pierwsze elementy kategorialne - oś poziomą i oś pionows = 
rowno zesśnie rykreSliliSny i ten punkt kategorialny,jako przecięcie 
tych osi je STdęyj Taal Wspołtzowyh . 

Ad 5/. Wreszcie zapytujeuy, czy istnieję proste i punkty poza 
obrębęu ćwiartek płaszczyzny? Jeżeli chodzi o punkty "właściwe", t. j. 
leżące w skończoności, to wszystkie one, oczywiście, należą do jednej 
zapoprzećnich kategorii, leżę w obrębie ćwiartek płaszczyzny; jeżeli 
Je dnak pojęcie punktu rozszerzyły na punkty" niewłaściwe", t., j. pun- 
kty w nieskończoności - jak to czyni geometria rzutowa - wtedy sprawa 
przedstawisię inaczej, Mianowicie: w nieskończoności na osi pionowej 
mieć będziemy punkt, wyznsczony przez "przecięcićww nieskończoności 
prostych równoległych do osi pionowej, z prawa i z lewa od niej leżą- 
cych,pPunkt təki - jak to wykaŹdje najprostszy rachunek - wychodzi już 
poza obręb ćwiartek płaszczyzny, Taki sam punkt kategoriainy odnajdu- 
jemy i na osi poziomej, w nieskończcności, Te dwa punkty w nieskończo- 
ności łęczy prosta w nieskończoności, prosta "niewłaściwa"; i ona rów- 
nież i 5 : à nie leży ani 
w jednej, ani w dwóch, ani w trzech, ani w czterech ćwiartkach płasz- 
czyzny i w ten sposob stanowi nowy kategorię geometryczną, * 

Analiza nasza elewentow płaszczyzny geometrycznej z punktu wi- 
azenia ich położenia jest ukończona, W rezultacie wszystkie rodzaje 

kategorie/ punktow i prostych na płaszczyźnie zostały kreyans i W 
postaci punktów i prostych kategorislnych przedstawione na rYs, 4,Xx/ 
Rysunek ten przedstewia w ten sposób wazxsżkie płaszczyznę geouśtrycz- 

x/, Oczywiście diagranat nasz /rys, 4/, z natury rzeczy objąć 
uogący tylko kategorielne elementy "właściwe", nie zawiera ani prostej 
w nieskończoności, ani punków na niej leżących - dwóch "pozaćwiartko- 
wych" i dwóch *dwućwiertkowych" /por, koniec ad ą./, Te "niewłaściwe" 
kstegorie geometryczne trzeba xxżnnyzkxXuyzki Punyai tae A 
właściwych", widocznych na diagramscie, i ustosunkować względem nich, 
xx/. Co do tego przedstawienia pqjprestrykcję, zawartą w poprzed- 
nim odnośniku, = 


nę ze wszystkini jej elementami,lecz nie płaszczy geometryczną zwy- 
kłą, mnogościową, o nieograniczonej liczbie elementów, a tylko płaszczy 
znę geometryczną kategorialną,,gdzie każdy rodzaj elementów jest przed- 
stawiony przez jeden tylko lement, przez elewent kategoriainy, katego- 
rię geometry czną, odmóenną jakość geometrycz zn4, n.p. OŞ pionowa, punkt 
pierwszej ćwiartce,prosta rownoiegła do osi pionowejj nap-=wo od niej 
»ołożona i t, p „fMamy więc tu elenenty geometrii nawskros jakościowej, 
tie operującej pojęciawi wielkości i odległości,lecz interesującej się 
tylko położeniem elementow, Taka geometria jakościowa, nie-miarowa, 
'ie-ilościowa przybrała w pierwszej połowie XIX stulecia postać syste- 
atyczną i znana jest teraz pod nazwą geometrii rzutowej albo geometrii 
ołożenia, Jako dj yscyplina w łącznie msteuatyczna występuje ons w po- 
stsci mnogościowej, operuje nieograniczoną ilością elemgntór, U nas na- 
jast te elementy jakościowe sprowadzone są do postaci typow, kate- 
rii- ż w ten sposób występują one tutaj jako elementy geometrii ja- 
zościowej /geometrii położenia kategorialnej x R 
system elementóww takiej geometrii many Wi esnie przed sobą na rys 
4, Zadanie jej polega na zbadaniu stosunkov, z'chodzących między tymi 
eleuentawi, I tu już zastosowanie pojęć zwykłej /mnogościowej/ geome- 
trii rzutowej /geometrii położenia/ oddać może znaczne usługi, Pojęcia 
Gziałań geometrycznych /działa anie rzutowania czyli łącz ah ia oraz dzia- 
łanie cięcia/, pojęcie pęku prostycł., czworokątów i czworoboków zupeł- 
nych, pojęcie dualności punktu i prostej, pojęcie czwórek herwonicznych 
i t. a, są tu w wysokim stopniu pomocne przy określaniu stosunkowr, Za- 
chodzących między elementaui geometrii kate gorialnej, Lecz ta droga 
czysto geometryczna nas w tej chwili nie interesuje; teraz chodzi o to, 
czy nie dałopy się tu sprowadzić jakiego rachunku, operującego znaka- 
umi,jakiegoś algory tuu, ya pozwoliłby odkrywać i przedstawiać symbo- 
licznie w iązki, zachodzą ice między kategoriawi geometrycznymi, Byłby to 
więc rachunek kategorialnych pun. cŁów /położeń/ i prostych /kierunków/, 
Do ustanowienia takiego rachunku geometrycznego teraz przechoczi- 


my, 


TES 


Geometria kategoriaina , r E 
i jej "charakterystyka" algeðraitznqa ivana 


Zwracamy 6ic do naszego rys, 4, przedstawiejącego - jak wiemy- 
system elementów geometrii kategorialnej XxX, funkt, leżący na prawej 
połowie osi poziomej, ozneczamy przez 4 ; punkt przeciwleg ły tej osi, 
t.j. leżący na jej lewej połowie, - przez a /negacja g/; punkt, leżący 
na gornej PAPIE aA osi pionowej, oznaczamy przez b; punkt przeciwiegły 
tej osi, t.j. leżęcy na jej dolnej za AR - przez b, /m gacja b/. 
Dla oznsczeni: aóch zasadniczych dział: geometrii rzutowej: przeci- 
nania /zjednoczenia/ i7PQC kie wpro wadzacii znaki + i x. Znaczy to, że 
edy np. punkty a i b boddajeh j Gzisłaniu łyczenia,krótko mówiąc: zde" 
czymy, to wyrażamy to przez a x bD /albo wprost ab/ i ten iloczyn alg 
breiczny beczie oznaczał wytwor geometryczny tego połączenia nhnitów 
a i b, czyli będżie oznaczatť /nieograniczoną/ linię prostą, łączącą te 
punkty. I odpowiednio cla przecinania sie; /zjećnoczenia/ Linii pro- 
stych: WEKA znów suna alzebraicznsgdbeędzić oznaczała punkt ich przecię- 
cia,TZZ/ Catb > 

Wobec powyższego linię, łączącą punkt /pozytywny/ ąz punktem 
/neg satyn myn a/, czy li oś pozionĄ, oznaczać Rpázieny przez sa i podob- 
nie oś pioor Łłęczący punkty b i b” - przez bb ', Te osie współrzed- 
nych /ns których leżą punkty współrzęóćna MTD B_YPE 97 u zwy SĘ. rzyD 
r;—4eiratanmto"prZEctnaie= oznaczyuy symbolem O O / a więc aa=0 i bb=0/ V 
pe a yabol%rz stawia - jak wiadomo = moduł zer bowiem 
jest to taki element, ktory dodany do jakiegoś elementu /np. će elemen- 


< = zeometrii napotykamy już u Platona 
urach idealnych /por, naszą pracę p.t. "Początki lo- 
filozofii Prato na" Przeglad Klasyczny 1938, IV, 


ieomeëtri kategorieina jest, tu aniczą tylko nia- 
rws Sa prze Sw, Kiely aletluagt, Oa „pyem aga, afa, lats odb. 
7. Stosur kilncydencji /punkt le prostej, prost 
chg$ózi przez punkt, zbviere się w punkcie/ a pzp, przez jacy 


Pe Pros o £ p "zechoćzi przez punkt atb; oznaczpemy: aiatrb, 
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tu af w sumie daje element mu równoważny /nie zmienia tego elementu/, 
a więc a+0=a. Podobnie też tutaj modułem przecinania będzie taka linia 
prosta, ktore przecięta przez linię prostą do niej prostopadłą w rezul- 
tacie dsje punkt, równoważny EC EYE „cej. Takimi modułami geo- 
metrycznego przecinania vad tu PM: $; osie współrzed- 
nych, minima jakości geometry join, TE tedy w przecięciu osi „go- 
ziomej z pros tą do niej 4 „i, kreda nb e uj emy Roach a, znaczy to, że 
i eta : jako Prosta a, gdyż 
tylko ato daje à, Podobnie jak bok zewnę tran o kwadratu, przecnodzący 
przez punkt współrzędny a jest - jak widzimy - bokiem a, tax też i po- 
zostałe boki zewnętrznego kwadratu, przechodzące przez pun "ty współ- 
rzęćne a , b, b. będą odpowiednio boke mi a’, b, be 

oznaczenie pozostałych elementow naszego graustu nie przed- 
stevia już teraz żacnyc iċności, Tak więc np, W. eratkke kaz zevnętrz- 
nego kwadratu, leżący w pierwszej ćwiartce.na przecięciu prostyeh 
współrzednych a i b , bedzie punktem - suuą a+b; inne punkty - wierz- 
chołki zewnetrznego kwadratu - będą odpowiednio punktami a+b, atb i 
a+b’, Boki zaś wewnetrznego kwsdratu, jako łączące punkty współrzęc ne, 
będą odpowiednio iloczynami: ab, a’ * i a'b’, I jeszcze jedno: śro- 
dek wspoółrz( dnych, t.j. punkt przecięcia osi współrzednych, moduł óv 
POW e nia /O0/musi być zgodnie z określeniem tego modułu rownież ele- 
menter ( paik O+0s0/, W ten Sposob wszystkie "włańciwi elcuenty geo- 
metrii Notegor gei zostały wyznaczone i diagrauat 4 przedstawia się £ 


teraz, jax poniżej /patrz rys,5/ 


Pozostają do wyznaczenia jeszcze elementy kategorialne w nie- 
skończoności, elementy "niewłaściwe": prosta i 4 „punkty na niej leżą- 
ce, a stanowiące przecięcie 4 osi /2 głównych i 2 skośnych/ z tą właś- 
nie prosty, w nieskończoności, Na osi pionowej w nieskończoności leży 
punkt przeciecie prostych ai EA na „osi poziomej w nieskończoności 
ieży punkt przecięcia prostych b i b’. Pier zy z tych punktów będzie 
więc punktem a+a', drugi - punktem Deb” te połączenia dodajne Faj m 
ciwnych /dopełniających się/ jakości gednetrycznych stanowią jakośc 
maksymalne, ktore oznaczymy symbole 1l /a więc a+af=1 i beb =]1/, eTe- 
li teraz punkt ana osi poziomej połączyny linią prostą z tym punktem 
1 w nieskończońości na osi picnowej, to otrzymamy - jak to widzimy na 
diagranecie - prostą a, Czyli a.l=2; podobnie i ćla połączenia DoZ 
jednością na osi poziowej /b.le b/i Widzimy z tego, że punkty l w nie- 
skończoności są modułani łączenia, podobnie jak główne osie współrzęd- 
nych O były pree cięcia, vo dotyczy pozostałych £ punktów Wnie- 
skończoności, to jak wiemy = leżę one na dwóch osis ch skośnych, Je- 
den z nici bęczie punktem prze cięciskiwóch prostych, wnoległych do osi 
zkużnycenx skośnej zącej punkty a+b i a*+b” /czyli do prostej 
/arb//a'tb'//, Te vit proste rownoległe to ab’ i a'b, tak że ich punkt 
przecięcia w nieskończoności będzie ab*+a'”b, Podobnie punkt w nieskor- 
czonose żący na dru J osi skośnej, będzie punktem abtra”b”*, Wresz- 

i ości, łącząca punkty 1 i i /czyli prosta 1;1/, 
łączenia musi być =l /czyli 1.l=1l/, s 

. KC ! 'wyzneczani syuboliczne €j SBĘGŁÓW geometrii kate- 

eęorielnej i stworz smy ' ten sposób wərunki/dre pówstenie rachunku 

geometryczn EC TeŹmy parę przykładów takiego rachunku, perę twierdzeń 

ktore zresztą możemy wprost odczytać na diagramacie /rys, 5/, Np 

ozim) ze scząc punkt atb z punktem atb’ otrzymuj em; prot t: : 


© an/; 4 j iczimy także, że punkt a jest przecięcie 
sD 1 ab , inaczej mówiąc, że jak 

zjednoczonym jakościom geo: netry 
przecin: l 
iismy już 


m 
osc geometryczne a jest ró 
. j 4 A < F- 

znym 8b i a Galecj,"że prosta a 
un a, ecnio mie= 
atO) =a i a,lsa n parę przykiaców wyg 


punkcie a, Czyli ŻE i >> Upr 


—Ą = 


w 
osaroze zupeźnie » ażeby się zorientować co do natury tego rachunku 
zam i prostyca,,; albowiem we wzorach jego oapoznajemy niewątpli- 
PRO i a egz k twierdzenie dichotomii, absorpcji i t.D; 
I te całkowita równoległ sć, ta doskonsła odpowiedniość i solidar- 

logiki algebraicznej, ze stosunkami, zechodzącymi mię- 
eieuentaui geomirycznymi, których system przeć- 
'amat /rys, 5/, została wykazana przez nos nie ne 
co, lecz systematycznie, poczynając od pewników i 
epnie do twierdzeń logiki algebraicznej ,Uczyniliśmy 
aszej "Logiki geomet zno-srchitektonicznej” 
runex baóenie był'fówrotny, aniżeli obecny;- tam 
| „logiki i dążyliśmy de jej geometryzsacji; tutaj 
idziemy od elementow geometrii kategorialnej i szu- 
zyka i rachunku algebraicznego, szukany "charsktery- 
r ; w leibnizowskim zrozumieniu tych terminów, I/Śka- 
4 "charskterystyką"Bpowstającej na tle geometrii rzutowej, > 
ER metrił kategorielnejj jest znana już oddawna, prasszio—< > $ prame 0 toż 100, 
28—i, algebra jekościowe, algebra logiki, Ten zespół geometrij 
kategorislnej z jej "charakterystyką", t.j. z logiką algebraiczną, 
stanowić będzie kategorialną geometrię Æ falgebraiczno=/logiczną, 
które znów; rozpatrywana od strony logiki, będżie kategorisinę lo- 
giką geowetrycznę, W tej kategorialnej geometrii slgebraiczno-io- Pn "A 
gicznej wawy dokładny odpowieacnie geowetrii analitycznej/ z tą róż- YMycurjesą 
nicą, że rolę sBieebry ilościowej, która w geouwetrii analitycznej 
służy ĉo odkrywanie i forzułowania własności kształtow przestreenny 
nych, tutaj pełni algebra jakościowa, algebra logiki i, że poza 
tym ta geometrie logiczne jest geometrią kategorialną, gdy natoxi- 
uiest geometria analityczne jest geometrię mnogosciową, 
usimy jednak. pamiętać o tym, że geometrię kategorialnę mo- 
żemy ukonstytuoweać, jako naukę usemodzielnionę, owłasnych: siłach i 
własnę roga zmierzaj®%cą do poznanie Stosunków między jakosciami 
przestrzennymi, bez posiłkowania się w tym celu elgebrę logiki, I 
wtedy to włeśnie zobaczymy całkowitą rófióległość tychdwóch nauk: 
każderuu elementowi jednej oapowiadac będzie analogiczny element w 
órugiej, keżaemu pewnikowi jednej ocpowiadeć będzie analogiczny pe- 
Bwnik w drugiejXX/; z pewników tych, pəri passu, rozwijać się będą 
odpowiadające sobie ściśle twierdzenia, tylko, że dowód tych twier- 
czeń inny będzie na płaszczyźnie algebraiczno-logicznej, inny na 
płeBzczyznie geometrycznej ; w pierwszym wypadku polegac bedzie na 
szeregu działań zachunkówzcezuj ułyGh symbolami, V drugim - në XZE 
pokazów i stwierdzeń intui- 
/rys, 5/, 


x/, senedykt Bornetein, Architektonixa świata, tomow, si- 
biiotheca Universitatis Liberae Polonae, Warszawa 1954-1956, Tom 
arugi "Logika geometryczno-architektoniczna", 1955, Częśc I;* 

a Zzeometryzowanie i skategorializowanie icgiki eigeoraicznej, 

xx/, Pewniki geometrii kategorislnej, odpowiadające pewnikom 
algebry logiki /co do pewników tej logiki por, naszą "Logikę geo- 
metrycznozarchitextónicznę", str, 10-15/, Badam — Farcy W 40400 za 


rt "postat s; Ą 4 8 A . ź : ; aw 
Pos Fe. Vkreślenie osi współrzędnych i punktow w nieskończoności ja4ó 
NUB GOGUŁOÓW geometrycznych, 


12. Przez”poziomą oś współrzędnych"*/0/ romunieny taką 
ti . 44 f d 
prostą, ktora w przecięciu S+ z orósty Współrzędną /a/ daje punkt 


a, a więc Otaza - podobnie ule osi pionowej, I cuelnie: 

19, Przez "punkt y nieskończoności na pionowej osi współ- 
rzędnych" /1/ rozumiewy taki punkt,który w połączeniu /x/ z punktem. 
współrzednym /a/ daje prostą a, a więc l,a=a - podobnie dls punktu 
w nicgkorczoności ne osi poziowej, 

4.Zasadu przemienności. 

ga, Wytwór przecięcia /+/- dwóch prostych a i b nie zależy 
od tego, która z nich jest przecinana pierwsza/, która zaś przeci- 
nająca /aruga/, czyli nie zależy od ich porządku (erb=bra], I dual- 
nie: 


a”. Wytwór połączenia /x/ dwóch punktów a i b nie zależy 
od tego, ktory z nich jest ten, który się łączy /pierwszy/, a który 
ten, zktórym sie łyczy /drugi/, czyli nie zależy oc ich porządku 
[ab=ba]. p 

3. Zasada rozdzielności, Geeat równa aid 
j 3a, Przeciąć /-/ prost% s prostą bb” znaczyć przeciąć /4-/ 
presta g prosta a> ah następnie prostą b”, i wziąć pros- 
4, łączącą punkty w ten sposób otrzyma a r/ * 
LP AE > p ymane [24bb /atb//2a*v "/ ]. 
30. Połączyć /x/ punkt a z punktem/b+b '/ znacz 
i | 3 i a , y /jest—rów. 
noweżteć: połączyć /x/ punkt a z Punktem b, nastepnie z punktem b” i 
wziąć punkt przecięcia /+/ prostych w ten sposob otrzymanych [aCbw') = 
= aiseakb' ]. deo; 
, a na Pote nests] -sG — 


— 


Hopo! mielismy przeć chwilą że geometri 
t lezni W SWym, GOSONG) peraLciizu1E WYyKóŁi 
08 1p : W) elementow, MLEemer 
tervoriainej t kategorie zestrzenno>geometryczni 
std wyniki przy odpowiedniośc: ementow tyc > 1 
eleientau GE | a rowniwż kategorie, oczywiście kat 
logiczne ek też Bt w istocie zgczy iamy tu system 
tegorii ogicznych tskix jé dzaj /b różnice gatunkowa 
i / i $ - ang j 1aczelne,zasady 
stko to w doskonałej 
dwie dziedziny - 
do siebie, że w i 
do czynienis 
stron; *i mpu 
or yiko naukę jystko jedno, czy ją nazwiem; 
trią logiczną /logotopiką, czyteż kategorieln 
/topologikg/ ktora w zależności od punktu widzenia 
stawia nam dwa swe równoległe aspekty /kategorialna geometrie 
kategorielna logika, pseudo-samodzielne i o zubożałej treści, 
istocie rzeczy, w swej pe i Wakra topte, elementy logiczne są 
ni elementy zaś geometryczne są 9 ogiczne; 
enia, sọ}. sensami -/Nozaj - Toro; / Co to zne- 
znaczenie elementu, jakość specyficzne, je" 
ia jego "stanowisku" w systemie dó ktore 
należy, nė aiejscu”, jakie w całości tego j 
"położeniu*; i odwrotnie "położenie", "umi 
mentu w cá sci jest rownozneczne z jego Sensi 
mie ji la Sye MU Z g0 konkretu, 
różticowująsiędopi j usamodzit lnis jego momenty abstrakcyjne 
których odpo' ść i solidarnoś é świadczy jednak o ich wspólnym 
pochoczeniu, wspólnej całości, której są momentami, * ten oto spo- 
sób objeśnia się ten niewątpliv ry, a jednak pozornie niezrozumiały, 
parzlelizu: tych dwóch biegunówaróżnych dziedzin - logicznej i prze- 
strzennej,4% objaśnia się ten fakt,że ich ka egorie, stosunki, dzia- 
łania - słowem cuły ich "porządek" - tak się wzajemnie oćwzorowują, 


4,Ozreślenie negatywnych elementów, 
4*. Pruez prostą negatywną /a /-rozuniemy takę prostą, która 
w przet ięciu AJ z prostą pozytywną Za / ča Je, punkt w nieskończono- 
ści na pionowej osi wopózjzyc inych ra =1), fa ioeS 


A 


S A Punkt negatyw /a'/ x połączeniu , punktew pozytywAym 


/a/ "sje poziomą oś Współ rzęwiwywi (kia BIL. REM . dle eleiientó magzkpityćz 
b” t, | 


Bra pewnik/ /określenig/ py, ge r "LJ 


(aż . ma 
PĘKA e Ut oe zi przez punkt b_wtedy i tylko wtedy, 


prosta a_ r ya mie piae /kierunek/ prostej ab [24b= Azab 

O prawdziwości tego pewnika przekonawy się, gdy prostą a obró- 
ciny około punktu a o kąt 450 w ten sposób, że prosta a AAT „sx 
żenie prostej ab; wtecy bowiem prosta g - jak wiczicy = p zejcz 
przez punkt b, I oóćwrotnie: gdy proste a przejćczie przez siek = 
wtedy, jak widzimy, prosta a zajmie położenie prostej .eb /zleje” się 
a prostą ab/, 


6. Tęcwae 16 Panik /6kreślenie/ kong gruencj i fls A —. 
Prosta a kongruuje z prostą b, /prży staje do prosiej b, zlewa 
5ię z prostą _o/ wtedy i tylko wtedy, Gdy prosta a_ przechodzi przez 
punkt b, prosta zaś p przez punkt a lazbr= (a eje éco. 
Prawczirość tego pewnika widoczna jest natychmiast z diagrama- 
tu, albowiem teraz zarówno prosta e, jak i prosta b , zlewają sie 
z prostą ab, a więc i z sob: ; wzajemnie, 


ó 


III. | 
Geciuetria kategorialns a filozofia £ nua pese goie. 


Szereg uomentów składa się na to, że geometrie kategoriaina nie 
jest tylko nauką matematyczny, lecz wykazuje również najoliższe kon- 
takty z filozofią, Jest ona bowiem nie ilościową geometrią, lecz ja- 
kościową i nie mnogościowa, lecz kategoris»iną, a przede wszystkiu, 
jak się okazsło, jest ona cztkowicie solidarna z ukłacew logiki, tak, 
że w swej pełnej posteci jest nie tylko geometrią, iecz i lociką, 
jest kategorieln, geometrią algebraiczio-logicznąę, Otoż właśnie ta 
ścisła równoległość ukłacu geometrii kategorialnej i układu logiki, 
systemu jakości przestrzenuych i systemu j kości logicznych, posie- 
da ełębokie znaczenie filozoficzne? "skazuje ona, że ten sam syste 
jakości abstrakcyjnych panuje w tych tak różnych oć siebie sferach, 
że utrzymuje się on i zachowuje poprzez całą różnice substratów tych 
sfer, poprzez różnicę przestrzenności i nieprzestrzenności, taką że 
wszysto przemawia za tym, że ten zachowujący się system jakosci aBa 
skxaksyjnzak jest wszelkich jakości ukłacem, układem jakości wogóle, 
czyli układem uniwersalnym i ontologicznymw */, I ten właśnie uniwer- 
salny i ontologiczny system jakosci = "porządek świata” - mamy dany 
w geometrii kategorialnej w jego specyfikacji przestrzennej, intńi- 
cyjnej, uagygo przed oczyma w jego+przejawie widzialnya , a wszyst- 
kie związkf między jego elementami /kategoriaui/ dają się tu nieltyl= 
ko wydcedukować za pomocę rachunku, lecz również prześk dzić i stwier 
dzic naocznie, Dzi ki temu swemu "modelowi" ontologia i kstegoriolo- 
gia staje się nauką ścisłą, jakościowo matematyczną, i realizuje 
się mysl-marzenie Leibniza, że "scriptura philosophica posset etiam 
exhiberi per linearuu ductum seu geometrian” /Gerh. Phil sea WII a dż. | 
I odwrotnie, kategorialna geometria, jako "model" ontoloci iLegbyakyji 
się nauką nawskroś filozoficznę, pośredniczącą przy tyù między ab- 
strakcyjnością czystej ontoiogii a konkretnością struktur poszczegd- 
nych aziedzin realiego świata, 

We wszystkich bowiem dzieczinach świata realizuje się układ 
kategorii ontologicznych, reprezentowany przez kategorialną geometrię 
logicznę CZĘ wszędzie też ockrywany rozliczne struktury architekto- 
niczne , które dojrzeć i w,ocrębnić w tym układzie ontolosicznym po- 
maga nan właśnie jego odwzorowanie intuicyjne, eraz zaczynauy rozu- 
mieć głębokie znaczenie schematów geouetrycznyci, które napotykamy 

Ii0ęyaitych RLUĘREiI, Gł oktapadry QE; ke hroj kę ty: Ewe dej: ram a 2yręgi i 
axoraow uuzżycznych, te czworościany i sześciany w chemii 1 t.@û,., i 
t.d,, nie mowiac już o schematach geometryc'nych w srmej Logice. Nie 
mamy tu bynejiuniej powierzchownego, dycazktycznego tylko i gugkąduxzaw 
bu rysunkowego przedstawienia stosunków, panujących w rozmaitych 
Gziedzinach rzeczywistości, lecz, przeciwnie, w schemst$ch tych wiaz 
dGzimy uposteciowenie praw uniwersalnych, wiecznyci praw ontologicz- 


x/, Kategoriami podstawowywni układu ontologicznego sę: materia 
/substrat/ i forma oraz ich wytwórz materio-ferma /synolon "rystote- 
lesa, mikton Platona/, przy tym w dwoistej /dGualnej/ postaci; specy- 
fikacjartych kstegorii ontologicznych są właśnie kategorie logiczne: 
rodzaj, różsica gatunkowa oraz ich wytwór - gatunek, wszystkie w dwo- 
istej postaci, jak rownież kategorie geometryczne: prosta pozioma, 
prosta pionowa, ich punkt przecięcia xig wraz z ich dwoistościami g 
/ówa punkty i prosta , ktora je łączy/, 


X/, Chcemy tu zwrócić uwagę na to, że rys, Ó przedstawia pod- 
stawowy układ kategorislnej geometrii, lecz nie jedyny, 

lstnieją bowiem jeszcze układy pochodne, powstałe przez 
oorót prostych współrzęd.ych disgramatu pocstawowego o kąt 450 /por, 

w przedostatnim ocaiośniku pewnik incydencji/ lub o kąt 20° /układy 
,dialektyczne/, e. A rokiłeknonsKi (rich erii 1: Specyfikacje wc katoni logiem -qlorulnyej . 

Układy takie śwłaccząę o niejedkorodności ich przestrzeni 
kategorialyćj, a więc o jejinieeuklidesowya charakterze /5ar, "Ar- 
chitektonżks świata" III, część 1 - Specyfikęcje architektońiki lo- 
eiczno-góometkycznej/, : X 
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